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Вот наконец-то мы опять появились. Да, оказывается, выпускать журнал – это увлекательно, хотя, при малом количестве людей, желающих приносить нам интересные статьи очень долговременно. Однако, не смотря на это журнал предположительно собирается радовать вас раз в два-три месяца интересными вещами, а если в наши двери будут стучаться ярые корреспонденты, то и чаще. Не забывайте. Что мы с большой радостью примем все ваши советы и предложения, как по оформлению журнала, так и о том, что бы вы хотели видеть на страницах Лаомикона.

Искренне Ваша Антонина  Мельниченко aka Toshka.
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Не чувствуете ли вы себя иногда одинокими, путешествуя по бескрайним просторам игрового мира? Не кажется ли вам временами, что за пределами узкого круга, очерченного вашим ДМом, мир застыл как картина неизвестного живописца? Но не беспокойтесь, вы не одиноки! Мир живет своей жизнью, и по нему бродят еще много искателей приключений. Так порадуйтесь чужим неудачам и позавидуйте их успехам! И кто знает, быть может, судьба в лице злобных ДМов уже готовит вам встречу с другими героями на узенькой дорожке..  Итак, что же новенького происходит в других группах? Приподнимем завесу тайны…

 (Ведущая рубрики: Тошка)









Обычно один корреспондент приходится на одного опрашиваемого. Еще случается, что на одного корреспондента приходятся несколько опрашиваемых. А у нас, все не как у людей, – на одного опрашиваемого приходятся два корреспондента. Gar_ich и Hero Darkmoon's брали интервью у Тошки. Итак, перед вами интервью с Тошкой.

Ведущие рубрики: Гартион и Херо







Пyсть как чеpвь вpемя точит камни, 
И затyпятся меч и стpелы, 
Hо звyчит как осколок правды 
Голос чеpного менестpеля. 
(Дэн НАзгул)
(Ведущий рубрики: Валерий Вотяков)








Кто стучится в дверь моя? Видишь, дома нет никто!.

Ведущие рубрики: Гартион и Hero.





В этой рубрике мы будем рассматривать различные формы жизни, обитающие в Лаоме. 

 (Ведущие рубрики: Гар и Бзик)












Присылайте свои вопросы нам и мы обязательно на них ответим!

Материал подготовил: Гартион




Все, что угодно! От просьб приютить, убить, найти, уничтожить, продать, купить! Пишите нам свои заявки и мы обязательно их разместим! Если вас кто-то обидел (НПС какой-то вредный) можете об этом сообщить здесь, чтоб остальные опасались или по доброте душевной даже назначить вознаграждение за поимку! 

Ответственный по сборам: Гартион




Сегодня мы вам расскажем о том, какие личности выделились на общем фоне Лаома в 2002 году. На протяжении нескольких месяцев в форуме были проведены голосования более чем по 20-ти номинациям. И вот, теперь мы рады предоставить вам результаты. Все победители, зарегистрированные на форуме, получат соответствующие названия, а так же поощрительные призы, которые распределят уже ДМы на свое усмотрение.  Подробности хода голосования можете посмотреть на форуме проекта: http://depni.sinp.msu.ru/phpbb/
Материал подготовили: Гартион и Hero
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Песнь о падших паладинах











(c) Tom MC


Кровавое солнце взойдет на востоке,�И воющий ветер ударит в грудь...�Поднимем же, братья, черные копья,�И на рассвете отправимся в путь.��О Боги, нас ждет великая слава!�Мы - ужас и кара бренной земли.�Своих врагов мы бьем без пощады,�И Смерть уже мчится у нас впереди.��Когда-то носили мы белый цвет,�И клялись защищать Добро,�И были готовы отдать свою жизнь.�Нам казалось - оно стоит того.��С великим трудом побеждали мы Тьму,�Не жалея пролить свою кровь.�Но глупые люди забывали об этом,�И Зло пробуждалось вновь.��Вдосталь вкусили мы горечь утрат�И неблагодарность людей...�Наши сердца заполнила Тьма,�Теперь мы поклоняемся Ей.��Любовь и жалость нам не к лицу,�Это лишь слабости признак.�И тем более совесть и честь�Для нас не больше чем призрак.��Мы псы войны, и свежая кровь�Пьянит нас больше ласковых губ.�Нам по душе кличи сражения,�Стальной звон мечей и пение труб.��О, Падшие Братья, рубите с плеча!�Жажда крови важнее людей.�А за собой оставляйте лишь боль�И рыдающих матерей.��За спиной остаются стоны и крик,�Будто кто-то сходит с ума,�Но мы лишь крепче стиснем мечи�И воскликнем - Да здравствует Тьма!











Интервью с …  
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Все права принадлежат TomMc. Желающие спереть получат файрболом незамедлительно!�


  Орфографические ошибки допущены в тексте специально.��    НРПГ�    Ну вот и начинается новый учебный год. Опять на лекции ходить... Скукотища…�    Толи дело было в школе. Старая, добрая, расписанная парта, девченки с косичками... Помнится, так и хотелось бежать 1-го сентября в родную школу номер 5. Даа, помню, помню...��    РПГ�    На первом же уроке родного языка, учительница задала сочинение на тему "Как я провел лето". 28 второклассников дружно схватили ручки и стали сочинять. Среди них был и мальчик по имени TomMc, который с виду казался совсем обычным, и учился хорошо, хотя звезд с небес не хватал.�    Вместе со всеми он прилежно открыл тетрадку и на первой, девственно чистой странице, старательно вывел большими буквами: "Сочинение. Как я провел свое лето." TomMc призадумался, почесал свои непокладистые волосы на затылке, и принялся писать. Вот как начиналось его сочинение:�    "Ну, во-первых, РПГ - рулезз форева, Балдурс Гейт - сакс, Фолаут из зе бест. Вот." Мальчик снова задумался, так как не был уверен, что же именно означает "из зе бест". Решив, что учительнице это может не понравится, TomMc зачеркнул сначало эти три слова, а потом и вовсе весь написаный текст.�    "В конце концов, я же уже во втором классе. - Подумал он. - Нельзя писать так неграмотно. Надо У-Па-РиЯ-До-ЧЕ-ВАть свои мысли. Вот."�    Теперь TomMc начал все заново, твердо решив писать, как взрослый человек. Вот что у него получилось:�    "Этим летом я узнал, что Настольния РПГ - рулезз. Короче, старший брат Вовка дал мне крутую книгу - пыха називается, а иначе ПХБ. Это значит (ведь глупая учительница не знает, что это значит) Полный Хрен Багов, так мне брат обиснил. Ну и как только начались каникулы, я стал играть. Сначала, я играл Реинджером Волкером (это потому, что он волков любит), потом крутым магом Абракадаброй, но он аказался савсем не крутым и на второй день его загрызли крысы. Потом я играл махноногим вором Махно и он стащил у трактирщика вино. Ваще крутой! Но самый крутой из всех - ето паладин. Он одним ударом меча может десять крысаков снести и есчо потом вылечить кавота. Вот. Но брат мне недал играть паладином, говорит что я Манчкином стану. Я конешна понимаю, что я маленький, но когда вырасту обизательно стану Манчкином как мой брат."�    TomMc совсем выдохся, сбился с мысли и остановился. Спустя минуту он возобновил вывождение каракуль на бумаге, от усердия высунув кончик языка сквозь зубы.�    "А есчо я научился играть в ПБЕМ. Это почти тожа самое что РПГ только немножка другое. Я играл на сайте Дарога Сквзь Мири. Там у меня щас много новых друзей. Они меня иногда обижали:((, но я им мстил :)). По добраму канешно. Тама у меня даже есть свой бог. Багиня тоесть. Ее завут Райза. Она самая лучшая из всех, и самая прикольная. И есчо тама есть гильдия воров. А когда я вырасту я стану вором."�    Чуть подумав TomMc вычеркнул последнее предложение, так как перед этим уже твердо решил стать Манчкином как брат Вовка. В этот момент учительница сообщила классу, что до конца урока остались пять минут и что пора закнчивать. TomMc занервничал, испачкал руки чернилами и заляпал страницу, а его почерк стал совсем нечитаемым.�    "Я думаю, што все люди должны играть в РПГ, патому што от этово они становятся добрее, и умнее, и лутчше, и добрее. Вот. И есчо я стал за лето умнее. Я теперь знаю, што такое дайс, и экспа, и халфлинг, и бордель, и естчо много чаво (TomMc был жутко довольный собой, так как был уверен, что такие крутые слова учительница уж точно не знает). А когда вырасту я буду ДээМ, потому что он ваще крутой. Даже круче чем Манчкин, потаму што у него есть целый Монстрятник всяких Монстров. Вот."�    TomMc поставил победную точку, и весь из себя такой довольный утер со лба пот. Тут как раз и звонок прозвенел, и он с радостными воплями помчался за самой класной девченкой класса, чтобы подергать ее за косичку, а за одно рассказать что за зверь такой Манчкин и как TomMc с ним доблестно боролся. Может она за это его поцелует, ну хотябы на щечку, как тетя Галя. А на следующий день сообщили, что учительницу (почему-то?! ;о))?) хватил инфаркт и уроки отменяются. Ураааа.��    А ваще самый крутой - это я. Вот.





С места происшествия 





Черный менестрель                                           





Чертова дюжина. ДМ Тошка. 





Поговорки Лаома











Ночь прошла тихо и спокойно, без происшествий и недоразумений. Ранним утром оказалось, что все выразили свое согласие идти дальше, видно деньги брали свое и каждый был даже рад подчиниться ради этого Кнайту.


Куда-то подевался Маэдар и Шурф. 


А затем начались мелкие похождения по деревушке, выяснение различных важных деталей, покупка вещей, обмен, отдых. 


ДА! Отдых проходил в Бане. Куда отправились все, включая девушек и за исключением Балу, коий решил побродить по Пригорью. Как выяснилось у деревни были свои проблемы, связанные с гнилью урожая и мором скота. Большинство народа винило в этом приезжего друида ассаза, который проживал за кладбищем недалеко от целительницы. Некоторые склонялись что это сама Эллана покарала деревню за то, что они спилили столетний дуб и соорудили из него столб великому Ладоллу(бог торговли). Но что и кто делал - все на самом деле не могли дать ответ. 


А в бане празднество шло полным ходом. Мокрые девицы в коротких набедренных повязках, вытанцовывающие вместе с Уини под аккомпанемент Шетли на столах, льнущие к мужчинам и пьяные мужчины, которые любовались всеми прелестями местных девушек, ну конечно и не только местных, ибо Уини с Шетли во много раз даже превосходили своей красотой Пригорных девиц. 


После такого замечательного отдыха с веником в руках у Кнайта, отряд завалился в таверну и до вечера занимался тем. что бил баклуши и плевал в потолок, в общем зализывал раны и оттягивался по полной. Спустя пару часов пришел Маэдар и его тут же припрягли помогать приготавливать зал к вечернему выступлению, которое организовывали Шетли, Уини, Чон, Грор, Кронус, Фредерик, да и все остальные члены отряда.


Уже под вечер подтянулся и Балу весь сияющий и пропахшийся травами и какими-то настоями. Блуждающая улыбка на лице и довольная лыба шустрика говорили о том, что эльф неплохо провел время, а веселая Шустрик видимо являющаяся только лишь наблюдателем или точнее ментальным наблюдателем теперь не приминула каждый раз поддеть своего хозяина.


 Шурф так и не вернулся еще. 


К гостинице подтягивался народ и вечер обещал быть веселым и денежным и никто не думал о том, что завтра скорее всего опять в путь в сторону портала, который являлся их основной целью.... Впереди лежали болота и дорога через горы - владения Анабада, жестокие и опасные.


Под утро похоронили Лаки и многие из отряда уже разошлись по комнатам, когда случилось нечто. Один бугай, по другому его и не назовешь, принялся домогаться к одной девице, но та здорово приложив ему между ног скрылась из таверны, а вечно правильный Кнайт решил высказать бугаю все что он думает по поводу обвинений и мата в адрес ушедшей девушки, за что был вежливо послан в три девять земель.


Сидевший рядом Грор, видно, не понял в чем прикол и тут же завязал драку, которая медленно переросла в массовую, НО! Сообразительный Шазгар, выкрикивая всякий бред заставил толпу выметнуться на улицу и устроить поединок между мужиком и Кнайтом, а заодно и деньжат над этим заработать. Кнайт захотел было посопротивляться, но к своему удивлению понял, что не может и ноги сами его вынесли на улицу. Пришлось драться… Начало было неплохим: Кнайта сразу же повалили на землю….


А в это время из таверны следом за девушкой убежал Маэдар, который уже как было видно заимел какие-то дела в этой деревушке, а следом за ним исчезли в том же направлении Балу и Шустрик (наверное тоже влезли в мелкие проблемы Пригорья), но до них никому не было дела, как и до внезапно появившегося и опять ушедшего по своим делам Шурфа.








Уголок Живодера
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Черный менестрель  





Поговорки Лаома 





Уголок живодера (Тролли) 





Вопросы и ответы (FAQ) 





Доска объявлений 





Тролли





Самый центр (Итоги 2002 года) 





Молитесь, смертные!











Лучшая мужская роль





Шурф группа Первое знамение ДМ Тошка 33% [4 человек]





Итак, начнем с лучшего представителя мужской части населения Лаома! Борьба была жаркой, претенденты все, - как на подбор, но победу смог вырвать только один - победа дружбы здесь не прошла! И кто же это? Итак, представляем вам Шурфа, жреца Лайтблейда, получившему 33% симпатий - больше, чем кто-либо еще( из этой номинации, разумеется)! Видно добрый и фанатичный борец со злом больше остальных пришелся по душе публике. К несчастью, сейчас он уже не такой, каким был раньше, - смерть сильно меняет людей.





Лучшая женская роль





Уини группа Первое знамение ДМ Тошка 77% [7 человек]





Большая часть проголосовавших пришло к решению, что самой женственной и обворожительной особой в проекте является жрицы богини Элберет - Уини, из группы Первое знамение! Красивая девушка, немного взбалмошная, превратностью судьбы попавшая со своей сестрой в отряд, дарует свою любовь, любовь как религию - любовь к жизни, во всех её светлых проявлениях. Обворожила всех ( ну, или почти всех) товарищей. За все заслуги ей торжественно присваивается звание "Мисс Лаом 2002" и вручается корона. Правда с серебром в стране проблемы, да и золота не всем хватает, поэтому корона изготовлена из меди, но это даже к лучшему – меньше народу захотят украсть на переплавку.





Само благородство





Кнайт группа Первое знамение ДМ Тошка 50% [5 человек]





Все, теперь можете смело показывать на него пальцем и кричать на всю улицу - Кнайт признан самым благородным и бескорыстным человеком в Лаоме, не смотря на его некоторую суровость. Как командир отряда, он болеет за каждого, ему доверили судьбы этих людей. Не из-за денег ведет он их, а из-за опасности, что представляет портал, о котором знают лишь немногие. От успеха их миссии зависит многое, и Кнайт знает это.





Самый отъявленный гнусный тип





Холус бог - все группы 44% [4 человек]


Гак группа Суматошные злюки ДМ Тошка 44% [4 человек]





Если есть самый благородный и честный человек, то должен быть кто-то, противоположный ему. И это место разделяют сразу два существа - Бог Холус и его подопечный, гном Гак. Первый - бог смерти, что сразу вызывает у многих нелюбовь, а второй - его жрец, хотя и без этого факта многие особенности его характера показывают на его гнусность.





Необыкновенный персонаж





Шуcтрик группа Первое знамение ДМ Тошка 50% [6 человек]





Итак, такого еще никто раньше не видел! Две тысячи второе чудо света! Представляем вам самого необыкновенного персонажа в Лаоме... пикси  не путать с пикселем!) Шустрик, фамильяр эльфа Балу! Выглядит, как мааааленькая девочка с пол эльфийской руки и прозрачными голубоватыми крылышками, говорить умеет, но не хочет. Общается жестами, летает повсюду, повышает боевой дух в отряде.








Заключение 
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Вот уже третий день, боги закрылись в маленькой тесной комнатушке, и ведут громкие споры, временами, смешанные с частыми плевками в стороны противников и жалобами. Наши корреспонденты умудрились пронюхать, что боги затевают заключить какой-то договор о ненападении, чтоб не повторить вторую Битву Богов. Что выйдет на самом деле – никто не знает…
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Получив оружие, отряд пошел сначала в гостиницу Синее солнце, где Гак устроил скандал, вымогательство, которое привело к смерти Кверта, но, видимо, никто не расстроился потере столь наглого и идиотского типа, зато отыскался пропавший Трой, которого ограбили и вышибли немножко мозгов. Радость встречи была не слишком радостной, ибо Гак был не в духе и тут же спалил комнату, которая еще день находилась в его распоряжении. После чего все быстро смотались и разошлись на ночевку. Утром собравшись возле ворот, группа опять разделилась и направилась в сторону Малиновки, где, так еще и не встретившись, принялась каждая по-своему узнавать как добраться к заброшенному дому…





Суматошные злюки. ДМ Тошка. 








Морские волки. ДМ Ремизов Владимир. 








Шхуна "Богиня Элберет" дрейфовала где-то в Бухте Туманов с установленным фоком и гротом. Был почти полный штиль. Видимость была низкая, из-за утреннего тумана. Низкие облака наводили на мысль о пасмурной погоде...


На корабле разгорелась жестокая схватка. 


Вначале большинство пиратов весело проводило время в матросском кубрике, а несколько человек - в каютах. И только корабельный бард Зырли и боцман-полуорк выглянули на палубу, чтобы позабавиться тем, как новенькие будут вербоваться в ряды "свободного братства". Но не тут-то было. Коварный Робин затеял драку с Зырли. Группа приключенцев как будто только этого и ждала. Быстренько оттеснив боцмана в каюты, и вдоволь поиздевавшись над Зырли, приключенцы (те, кто был на палубе) заблокировали дверь в кубрик двумя ножами. Пираты, находящиеся в кубрике, через несколько минут поняв, в чем дело, выбили дверь массивной дубовой лавкой. При этом, готовые к прорыву приключенцы тут же вырубили двух пратов выстрелами из лука и метанием ножей. Пиратам пришлось скрыться за стенами кубрика. Они даже придумали хитрый ход - подняли вертикально тяжелый дубовый стол и хотели, поднеся его поближе к выходу, стрелять из-за него. Но бесстрашный герой-следопыт по имени Альберт, используя верхнюю часть косяка разбитой двери как гимнаст - перекладину, со всей дури долбанул ногами в верхнюю часть вертикально стоящего стола. Удар получился страшным. Стол опрокинулся и встал на все четыре массивные ножки. Дубовая крышка стола заехала двоим спрятавшимся за ним пиратам по балде. И Альберт оказался один в окружении пятерых разъяренных головорезов. Но приключенцы, тут же, как заправская группа захвата, ворвались в кубрик и проявили свои незаурядные таланты к убиванию тихеньких и безобидненьких пиратов. Все закончилось победой приключенцев. Но, не без потерь конечно... Один из приключенцев - Мергобс - до сих пор в глубокой коме, а тот самый Альберт лег спать с серьезной раной живота, поскольку магия Тарры, друидки, была бессильна перед таким серьезным ранением.


Но это только половина истории, другая же часть боя проходила в кормовой части шхуны в коридоре и каютах. 


Ждите в следующих сериях...





Скитальцы. ДМ Тошка. 











Ночь была на редкость теплой, а сны сладкими, да, только не у всех. Например, в комнате Брольфа кипели страсти, точнее, воришка хотел, чтоб они кипели, ведь к нему пришла обворожительная Ринн, но что-то здесь сложилось не так. Видимо, Рин была не правильная, какая-то четырехрукая и почему-то не целовала, а душила, а затем еще и в окошко выкинула, отправив Брольфа в царство беспамятства… Спасла всех кошка Шима, которая умела говорить на эльфийской. Удивительно, как это еще никто не удивился что она это может? Наверное, некогда было. Группа дежуривших бросилась наверх и узрев картину с выбрасыванием Брольфа повыхватывали сабельки. А тут еще и шок такой – настоящая Ринн чуть в панику не ударилась, увидев свое подобие. Драка должна была бы быть короткой, если б это создание не оборотилось в шестилапого медведя, которое смело и ловко управлялось с множеством народа и даже чуть не угробило еще и Гартиона. Веселая песня Дрейка по поводу мишки подняла всем настроение и вот, когда враг был почти повержен – он обернулся в маленькую птичку и выпорхнул в окошко… Мда.. вот незадача.


Брольфа пошли искать не сразу, видимо решив, что тот уже издох. Но вор был крепким и нагло цеплялся за жизнь! Пришлось его лечить. Кто-то отправился спать (и могут же еще после этого). И никого не взволновала пропажа хоббит Стэнли. Не до него было. Взломав с пятой попытки дверь в комнату хозяина таверны, те, кто еще находился на ногах, обнаружили комнату пустой, да еще и сукретную дверь…


Здесь явно что-то было нечисто.


Шла 15-ая ночь 4-го месяца 325 года…





Иллюминат. ДМ Амдж. 











Как мы и предсказывали, проводник вернулся, но, видимо, запой, в котором он находился, был столь продолжительным, что сведения, сообщаемые им нашим корреспондентам непостоянны и расплывчаты. Известно лишь одно, что временами там что-то происходит, правда что? Не понятно…


�






Глубиноходы. ДМ Руфо. 








Попытки выбраться из деревушки Нью-Китиш пока не увенчиваются успехами. Ходят слухи, что отряд попал в тюрьму и теперь срочно пытаются собрать деньги на свое высвобождение, хотя, как это осуществить сидя за решеткой, корреспондент так и не понял.�






Дети Фортуны. ДМ Эрлонд





Стало известно, что отряд, после удачно выполненного какого-то дельца получил новенькое в небольшом городке хрен знает где находящемся на карте Лаома. В группу входят только люди и эльфы, что по своему немного забавно, ведь как мы все привыкли к дварфам, гномам и полуэльфам. Куда ж без них? А еще среди них и маленькая эльфийка непонятно какого возраста мож дите? Или нет? 





Интервью с…





* * *











(c) Dry Mind �


В мгле рассвета побледнел Ясный ореол звёзд...�Сон тревожный, покой напрасный трудовых гнёзд...�Свергнут небом, где тени утра плывут в зенит...�Ты проснулась - лес дымится, земля звенит...��Дай мне руку твою, ребёнок тенистых круч...�Воздух кроток, твой голос звонок... а день певуч...��Там, где в зное лежит пустынный злой океан...�Я заклятью предаю небо четырёх стран...�Бархат тени и ковры света... в час зари...�Звёзды ночи и поля неба для глаз твоих...��Им, невинным близнецам смеха, глазам твоим...�Им, зовущим как печаль эха, и только им...�Тьмой завещанной улыбался голубой край...�Там где бешенный ад смеялся... и рыдал Рай!�











Лучшая "домашняя" зверюшка





Шустрик группа Первое знамение ДМ Тошка 70% [7 человек ]





Лучшей "домашней зверюшкой" и просто замечательным фамильяром была признана пикси Шустрик! И впрямь, сплошные положительные черты - небольшой рост, внешность отвращения не вызывает, даже наоборот; подвижна, летать умеет, не умеет говорить( это скорее плюс, чем минус) - что еще нужно для полного счастья? Приобретайте пиксей модели "Шустрик" - не пожалеете. Советы лучший собаково... то есть фамильяроводов!





Два сапога пара





Балу и Шустрик группа Первое знамение ДМ Тошка 72% [8 человек]





В номинации "Два сапога пара" безоговорочными победителями являются Балу и Шустрик! И вправду, эльф и пикси прекрасно подходят друг другу! Маг и его фамильяр понимают друг друга с полуслова, а часто - вообще без слов!





Алкоголик





А вот и будущий клиент вытрезвителя городской стражи, - Грор (группа Первое знамение ДМ Тошка), после всего, произошедшего в храме Вакхары, твердо решивший спиться. Да, не у всех такие железные нервы, как у командира...

















* * *











(c) Dry Mind �


Сбрось свои нарядные одежды...�Собирайся в дальнюю дорогу...�Мы с тобой как раз попали Между...�и не надо плакать слишком много...��Жили через силу и терпели...�Через день у нас бывали ссоры...�Мы забыли, что когда-то пели...�Ласково.... в пустыне.... Мантихоры...��Мантихоры громко пели ночью...�Днём они в пещерах отдыхали...�и теперь никто не знает точно...�Умерли они... или остались...��Мы поедем в жаркую пустыню...�там лучами солнце землю мучит...�И когда немного мы остынем... �поведём себя намного лучше...��Мы с тобой в пещере заночуем... �и поверь мне это будет скоро...�мы с тобоюдолго спать не будем....�нас разбудит Песня Мантихоры...





Гринписовец





Маэдар группа Первое знамение ДМ Тошка 58% [ 7 человек]





"Гринписовцем"( вот ведь какое странное эльфийское слово) года становится... Маэндар, любитель животных! Воистину, далеко не каждый смог бы пожалеть воргчат, тем более, если совсем не давно на группу нападал взрослый представитель этого племени, но еще меньше людей решили бы взять воргчат с собой, приручая и дрессируя их. Остается только порадоваться доброте Маэндера и повоображать, какие у него могут возникнуть проблемы, когда воргчата вырастут.





Самый верующий жрец





Шурф группа Первое знамение ДМ Тошка 33% [6 человек]





В номинации "Самый верующий жрец" явно лидирует жрец Лайтблейда - Шурф. Одно слово - фанатик. Его религиозные споры с командиром еще долго мучили сопартийцев( и снились им в страшных снах)... Но лишь до тех пока его( Шурфа) не стало! Но он отстаивал свою веру до последнего вдоха!





Психически не нормальный перс/Псих





Фредерик группа Первое знамение ДМ Тошка 41% [7 человек]


Гак группа Суматошные злюки ДМ Тошка 41% [7 человек]





А кого же проголосовавшие считают не совсем психически нормальным? Судя по результатам в дурку можно записывать сразу двух пациентов... Гака и Фредерика!


Видно служение Холусу требует серьезного изменения психики, - только Гак мог сообразить поспать в сундуке, малом даже для хоббита, и при этом - молиться. Это, разумеется, лишь один пример из множества подобных. А вообще - резкие смены настроения, постоянное недовольство, проблемы с памятью, невнимательность, неожиданные приступы ярости, фанатизм... Казалось бы, что страшного, но когда все это собралось в одном существе, получилась просто убойная смесь. Только лишь ради него уже можно открывать психушку в Ардоне!


Но достойным соседом по палате ему будет Фредерик, который правда умеет иногда здорово маскироваться под "нормального". Но долго он не выдерживает, спросите хоть у его сопартийцев - не просто же так он ежедневно избивается до потери пульса! К тому же, по результатам опроса, он оказывается еще и манчкин, а за это уже полагается "дурка усиленного режима"! Ну, и вдобавок, такая мелочь, как резко меняющееся настроение, на всегда предоставляет Гаку соседа по палате.





Самое длинное и заковыристое имя





Эльгерон Д'Бошир группа Глубиноходы ДМ Руфо 42% [ 6 человек]


Re`veillant группа Первое знамение ДМ Тошка 42% [6 человек]





Эти два имени не способны многие персы выговорить, не то чтобы запомнить, попробуйте сами!!! так закрыли ладонью имена и повторите их вслух!! То-то же! :)





Расист





Джефф группа Хранители Восточных земель ДМ Злобный Сказочник 55% [5 человек]





Главным расистом страны был выбран... Джефф, орконенавистник! Орки убили его родителей, и теперь при виде "зеленого" у эльфа тут же разгорается желание мстить... Не многие орки, встречавшиеся с ним, остались живыми... а не покалеченными осталось еще меньше!





Графоман





ТомМС ДМ :) 60% [6 человек]





В противоположность названию номинации будем кратки - графоманом года признан ТомМС. Кто не знает - тот отдыхает!








Кому мертвец, а жрецу товАрец. �Не pой яму дpугому, мертвец вылезет – не поймаешь! �Hе плюй в колодец - сам туда попадешь. �Сколько орка не коpми, а моpда как у тролля не будет. �Чем дальше в лес, тем голоднее ворги. �Любишь кататься - катись к чеpтовой матеpи! �Орда никогда не приходит одна. �Будет и в нашей партии пьянка! �Были бы воины, а враги сами появятся. �Было бы подземелье, а уж скелеты найдутся. �В камень стрелять - только стрелы терять. �В тихом склепике личи водятся. �Век живи, век учись, а дураком помрешь. �В пещере хорошо, а без дракона лучше! �Врагов бояться - в поход не ходить. �Зеленого могила исправит. �Где пиво, там и дварфы. �Есть квест, да не для всех!


За одного 2-уровневого двух 1-уровневых дают. �Знает дварф, чье пиво выпил. �Знал бы, куда ударят – щитом бы прикрылся. �Золото и в крови блестит. �И орки сыты, и хоббиты целы. �Сух. паек и вода – это пища наша. �Копья в мешке не утаишь. �Чем дроу не шутит �Что орку здорово, то эльфу смерть. �Что у эльфа на уме, то у гнома на языке. �Хоть есть нечего, да жить весело. �Раньше смерти не умрешь. �Сколько зомби не корми, он все равно на тебя глядит. �Дареному слону в бивни не смотрят! �Гостей встречают по одежке, а провожают - по морде! �За двумя гоблинами погонишься - от обоих по морде получишь. �Будете мимо проходить – проходите мимо. � Топор мой - враг мой: прежде ума рыщет. (народная оркская поговорка) �И без золота в радости живут, да с золотом всяк радостней. �И магическим молотом гору не сломать. �И эльф с эльфом ссорятся. �И в шапке - орк, и без шапки - орк. �И велики карманы, а всю сокровищницу не упрятать. �И в тюрьме не все воры. �И хоббит, укол за уколом, гиганта рубит. �И воровство - ремесло, да не хлебное. �И гоблин молвит слово в лад. �И эльф с эльфом ссорятся.





Поговорки








-А вот теперь точно буду вскрывать! – Что-то странное произошло с его голосом. Но не успел я даже возразить, как маг взмахнул руками и нараспев произнес несколько строчек; судя по всему заклинание предназначается мне, интересно что это он задумал…


 -Гар? – Хоббит задумчиво и чуть критично смотрел на человека. 


-Да, повелитель… 


-Хм, сработало… только вряд ли ты в таком состоянии статью допишешь… ну, чего только ради друга не сделаешь! Придется мне все описывать, в то время, как тебе достанется самое волнующее! Ладно, не будем откладывать! Возьми-ка вон тот нож! 


-Слушаюсь, повелитель… 


«Нет, надо было приглашать профессиональных патологоанатомов! Ох уж мне этот дилетант… И пилит то он не с той стороны, и вырезает не то! Ладно хоть с такой регенерацией органов, как у подопытных, можно это себе позволить! Ничего, натренируется еще! Но ближе к делу! К моему несказанному удивлению, вскрытие не принесло никаких новых открытий – строение стандартное для всех гуманоидных рас, желудок полугоблиноского типа (в смысле переваривает почти все). На всякий случай все органы были вырезаны и законсервированы, баночки стоят в моей домашней коллекции, все равно у подопытного через 18 часов новые вырастают. Было решено изучать более интересные вещи – например необыкновенную регенерацию подопытных. Итак, только факты: оторванные/отрезанные конечности некими магическими силами продолжают жить, пытаются атаковать отрубившего/оторвавшего их от тела, если это невозможно, то опять же некими магическими силами определяют нахождение тела и пытаются к нему приползти, после чего воссоединяются с телом. Если в течении дня воссоединение не произошло, то эта часть тела умирает от осознание безвыходности. Но у тролля эта самая часть отрастает в течении 7 дней, в зависимости от потери. Скажем, голову он будет восстанавливать всю неделю, а на кисть руки времени уйдет меньше. Если разрублен на много кусков, то выживает и восстанавливается только самый большой. Проверено опытным путем. Порезы, уколы, переломы восстанавливаются гораздо быстрее. Если отрубленною конечность прижечь, скажем факелом(ну не было ничего более подходящего под рукой тогда!), разумеется в санитарных целях, то отрубленная конечность не восстановится. Или будет восстанавливаться очень долго, к сожалению для проверки недостаточно времени. Проверяли отношения тролля к холоду, – засовывали в морозильную камеру. Покрывается сосульками, бешено трясется, но здоров, реакция нейтральная. Пробовал запустить в него молнией. Кричал, матюгался, дымился, электричество перенес нормально. (Примечание: Совершенно случайно был обнаружен факт низкой сопротивляемости к электричеству моего помощника, еле откачали) Сопротивление огню слабое, пламя не любит, пытается отодвинуться от него, дотрагиваться не хочет. Пришлось помочь, оказалось, что хоть горит он довольно хорошо, но зато ожоги заживают очень плохо. Проверка сопротивления кислоте оказалась последней, – в котле с кислотой даже остатков не нашли. Так и запишем – сопротивление кислоте слабое. К несчастью, в связи с безвременной кончиной , эксперименты над представителем мужской части тролльего населения пришлось прекратить и заняться противоположным полом. Проводили на самке аналогичные эксперименты, все показатели ненамного, но выше: и заживает она быстрее, и по размеру она больше, и в кислоте растворилась быстрее… опять не успели вытащить! Только вот голова от нее осталась, от предыдущего опыта… Гм… надо бы сходить за новыми троллями. Оу, кажется время очарования проходит, как то странно Гар мотает головой… Злиться будет… Надо его чем-нибудь отвлечь!» 


«Дроу меня побери, как голова то болит… А вроде ничего не пил же! Е! Где я?!! А, в подвале! Но что здесь произошло?! Помню беседовал с троллем, проснулся Бзик… а дальше провал. Может он мне все объяснит, спрошу.» 


- Бзик, что со мной произошло? 


- А не знаю, вдруг буйным стал, кричал, что сейчас всех вскроешь, чуть к главному редактору с пилой не побежал, потом накинулся на троллей, утопил в кислоте… -Вдохновенно начал рассказывать хоббит. 


Мне стало не по себе. По спине начали бегать первые мурашки. Но надо было продолжат расспросы. 


-Слушай, а чего это все вокруг в крови? 


-Да это ты решил было вампиром стать… - В груди похолодело и я невольно начал искать глазами зеркало… - Притащил откуда-то бочку с кровью, сказал что сначала надо научиться пить кровь, да когда сюда нес, поскользнулся на лестнице, уронил бочку, ну она разбилась и все теперь в крови… 


-А почему я ее сюда нес-то?


-Так ты ж здесь живешь с тех самых пор, как твой дом сгорел! 


-Сгорел?… - Тупо повторил я. Разум отказывался во все это верить. 


-Ага, ты ж его сам поджег! Неужто не помнишь? 


-З-зачем? – Чувствую, что начинаю немного заикаться. 


-Сказал, что совсем тараканы достали… Кстати, ты когда к начальнику стражи пойдешь? 


-К-к н-начальнику с-стражи? 


-Ну да, вы ж с ним еще вчера должны были на смерть драться, после того, как ты публично оскорбил его и короля! – Орда мурашек маршировала по моей спине, все тело ныло, голова раскалывалась… - И еще куча народу изъявило желание подраться, если вдруг ты чудом выживешь.








История про маленького мальчика TomMc








Лучший исполнитель (бард)





Офф Спринг тренинг, группа Первопроходцы ДМ Злобный Сказочник 41% [5 человек]





А лучшим бардом Лаома, после долгих споров ( никак не могли найти подходящего под номинацию барда), назначается хоббит Офф Спринг (эт фамилия такая), которому торжественно вручается символический приз - золотой баян! (для получения приза обращайтесь по адресу - Лаом, Ардона, Улица Пропавших без вести, маленький темный домик с непонятной вывеской, вторая дверь слева.) Видно сильно въелись в память прекрасные песни ( здесь песенки не приводятся из надежды, что их все знают-помнят) бродячего барда со странной надписью на куртке (кто ж из обитателей этого мира знает, что означают эти руны - "пАNk иOt дEaD!")





Самый любвеобильный персонаж





Уини группа Первое знамение ДМ Тошка 76% [10 человек]





Самым любвеобильным персонажем был признан... Точнее была признана всеми обожаемая Уини, жрица Любви, успевшая "полюбить" большую часть мужского населения группы "Первое знамение"! Элберет может ей гордиться, Уини - одна из лучших ( если не самая лучшая) ее последовательница!





Самый лучший прикид





Джефф группа Хранители Восточных земель ДМ Злобный Сказочник 36% [4 человек]


Ринн группа Скитальцы ДМ Тошка 36% [4 человек]





А теперь отвлечемся немного на моду! Сегодня мы предоставим вам два новых прикида:


Итак, если посмотрите налево, то сможете различить в тех кустах Джеффа, эльфа-рейнджера, демонстрирующего последний пик моды среди следопытов - удобная одежда камуфляжной расцветки прекрасно помогает при работе в лесу, обритая голова ( оставлен лишь чупчик) исключает возможность того, что волосы будут мешать при стрельбе из лука, а раскрашенное в черный и зеленый цвета лицо не только помогает при маскировке, но и оказывает психологическое воздействие на встречных.


Если же вы взглянете направо, то увидите Ринн, молодую воительницу-полуэльфийку. Новейшая разработка, костюм минимум, - набедренная повязка, жилетка, плащ, ботинки и меч - все, что нужно для комфортной жизни! Советуем всем обратить внимание на этом костюм, совершенно не сковывающий движения, и привлекающий внимание.





Наглее некуда





Гак группа Суматошные злюки ДМ Тошка 71% [10 человек]





Открыв Лаомскую красную книгу 2002 года выпуска, вы обнаружите что количество наглых существ не катастрофически уменьшается! Мало того, на данный момент нам известно только одно существо, достойное звания "наглейшего из наглых". И это - гном Гак, жрец Холуса. Грубит и хамит всем. Совсем. Если кто-то, воскресивший его и пытающийся помочь, старается объяснить, что ему надо сделать, то гном предпочтет некоторое время не обращать на него внимание. Потом потребует за все деньги. Начнет торговаться. Выторгует баснословные деньги и уйдет недовольным. Если в камеру придет тюремщик, Гак будет продолжать болтать с сокамерником, и наорет на тюремщика, когда тот попробует их перебить. И это далееееко не все!





Тяжело больной клептоманией





Зол 54% [6 человек]





Внимание! Если вы встречались с неким хоббитом Золом, то советуем проверить, все ли вещи на месте. Скорее всего - не все, ибо он считается главным клептоманом Лаома. Еще бы, когда за обедом у вельможи у всех на виду со стола тырят рыбу, которую есть все равно не будут, столовые приборы, а также тарелку, то это выглядит несколько... странно! Так что не стоит приглашать Зола к себе домой до тех пор, пока не прибьете все вещи гвоздями к стенам!








-Так в-вот, почему у м-меня все т-тело болит… - Задумчиво пробормотал я, уже прикидывая, где можно быстрее найти веревку, пусть даже и без мыла.


-Нет, это ты когда с крыши падал ушибся! – Заботливый хоббит не уставал радовать новыми фактами моего буйства. И судя по всему уже собирался объяснять, зачем это мне понадобилось залезать на крышу. Но мне уже не интересно, ноги и без того подкашиваются. Да что ж это такое, тут даже стульев нету, не на чем посидеть! Как же я вешаться буду… Ладно, хоть стол имеется где-то, хоть это то я помню! Наполовину слушая хоббита, наполовину размышляя о вечном, сажусь на столик и… 


-Аааа!!! Уберись от меня!!! – С диким криком срываю со спины что-то зубастое и кидаю в угол. За время полета успеваю разглядеть это «что-то» - оказывается, это была голова тролля. 


-Блин, хоть бы кто зубы выбил ей! Как больно то… - И тут память прошедших дней наваливается на меня. 


…прошла минута, входе которой Гар вспоминает, что было на самом деле(глаза его постепенно звереют), а Бзик думает, как бы объяснить ему все, что только что сказал… 


-Убью мерзавца!!! – Надо было думать быстрее. 


Хоббит пытается что-то сколдовать, но неожиданно ощущает у себя на ноге челюсти незаметно подкравшейся головы тролля. И тут до него добирается Гар… 





Эпилог: 


Статья таки была написана. 


Гар вылечился и теперь неплохо поживает, на те деньги, что выручил с продажи накопленной во время экспериментов крови троллей( Для справки: кровь троллей ценится при изготовлении целебных эликсиров.) Лишь в редкие ночи его мучают кошмары, в которых он пишет следующую статью в «Живой уголок». �Голова тролля находится в Ардонском зоопарке, пользуется бешенной популярностью у посетителей, в связи с этим работники ее периодически укорачивают, когда слишком сильно отрастает тело. 


А Бзик, что б он всю жизнь заикался(страшное проклятие для мага!), жив, его воскресили в тот же день, когда он и погиб. Правда теперь он чуть дерганый, но в остальном ничего не изменилось. 





З.Ы. На днях Бзик пытался утащить Гара в новую экспедицию, напирая на то, что были не исследованы призрачные, спектральные, гигантские, морские, двухголовые и песчаные тролли. Пришлось еще раз воскрешать.











Мортеус и Борменталь уже которую неделю не показывались в редакции. Вначале мы не верили, считали, что это их очередная хитрость, нацеленная на то, что мы, уверенные, что они уехали, войдем в их лабораторию, и тут они на нас и проведут свои садистские эксперименты, которыми уже давно пугали, но постепенно наши подозрения исчезли, - слишком уж долго их не было. Для надежности в лабораторию был направлен недавно принятый на роботу курьер, еще не успевший пропитаться ужасом перед этими людьми. Но курьер, к нашему удивлению, пришел живой и невредимый… физически – психологическое расстройство у него вызвал вид предыдущей жертвы ученых. Когда до нас, наконец, дошло, что длительное отсутствие обоих садюг, - это не сказка, а явь, то тут же было решено отложить работу и устроить День Доброты, продлившийся где-то неделю… или две… недели? Не помню. И что на празднике было – тоже не помню. Хотя нет, помню, что на празднике было хорошо. А вот сразу после праздника было плохо. Даже очень. Но нам не привыкать.


А потом до нас дошло, исчезновение Мортеуса и Борменталя, - это не праздник, это трагедия. Кто же сможет их заменить? И была назначена неделя Траура. О ней помню больше, – все ходили в темном и постоянно пили за упокой души, хотя вроде никто не умирал. Наверное, за подопытных. Неделя длилась дней этак 20, – ну увлеклись немного, с кем не бывает. И, казалось бы, что все, до самого возращения культовых личностей ничего больше не должно происходить. Но нет, было решено, что в журнале обязательно должна быть рубрика «Живой уголок», не зависимо от чьего-либо присутствия или отсутствия. Решение это было принято под конец месяца, как раз перед изданием журнала, когда в редакции напряженная атмосфера, и почти никого невозможно там обнаружить, кроме самых… непредусмотрительных, которым и выпадает заполнять журнальное место. Не вдаваясь в подробности, замечу лишь то, что именно мне выпала тяжкая доля написания статьи в живодерню. Даже не смотря на железные доводы, что мол мне до бывших ведущих этого раздела, как до луны. С печальными мыслями, пытаясь понять, почему это меня считают самым главным садистом из всех сотрудников, я отправился домой, не представляя, о чем буду писать. Дома меня по идее должен был ожидать знакомый маг – хоббит Бзик, собиравшийся взять какую-то книгу, надо будет у него спросить, может он мне даст своего фамильяра на опыты?… 


…Дальнейшая статья составлена из обрывков записей…








Фамильяра он мне не дал, - и правду говорят, что жаднее хоббита зверя нет. Зато предложил помочь в поиске и экспериментах, сказав, что готов приступить к делу сейчас же. Не спрашивая моего согласия, он тут же проорал какое-то непонятно заклинание, при этом маша руками так, что чуть не уронил шкаф, стол и бутылку… с водой. Итог – у меня в комнате очутился тролль, упирающийся головой в потолок. Пользуясь случаем, я быстренько оглядел зверюгу: длинные и на вид неловкие руки и ноги, зеленая кожа, что-то серое, отдаленно похожее волосы, торчит из головы. В руках – здоровенная дубина, точнее недавно вырванное деревце. Тролль в свою очередь оглядел нас унылыми, глубоко посаженными глазами, выбирая, кого стоит скушать первым. В итоге взгляд его остановился на мне. 


-Урык хавать ты! – Глубокомысленно проревел он и неторопливой, чуть прыгающей походкой направился ко мне, волоча по полу свои длинные зеленые руки.


-Сам урод! – Гордо ответил я и упал в обморок… 


…ГАР!!!!! - Тихий и ласковый шепот заставил бы очнуться и мертвеца, а чем я хуже? Тоже очнулся, что ж делать. И тут же пожалел о столь поспешно принятом решении покинуть страну грез, – вид своей комнаты, превратившейся в пепелище очень сильно на меня действовал. Правда, судя по всему, затронута была только одна комната в доме, к тому же я был жив, как и Бзик. Никогда этот хоббит не может обойтись без масштабных заклинаний! А как же тролль?! 


-Где он?! – Сразу перешел я к делу. Тут же получил ответ – на полу виднелся обуглившийся силуэт. 


Бзик опять переборщил, – исследовать тролля не было никакой возможности. Пепел был аккуратно собран в баночку и отложен на дальнюю полку. Не унывающий хоббит тут же предложил вызвать еще одного тролля, но поймал мой взгляд и передумал. После небольшой дискуссии (три-четыре часа отборной ругани) было решено отправиться на поиски троллей в естественных условиях, и взять парочку живыми. Из старинного сундука в подвале был извлечен древний боевой топор, по неясным причинам еще не рассыпавшийся на части; в справочном бюро было выяснено, где тролли зимуют, и мы не долго думая отправились прямо туда, прихватив самую последнюю версию карты тех мест.











Вечерело… Фамильяр мага наслаждался свежим воздухом и прекрасной природой.


- Бзик … ты уверен, что ничего не напутал с картой? – Взволновано спросил я. 


- Я же тебе уже в шесть раз ответил, что ситуация под контролем! Вот сейчас нам надо повернуть налево от скелета с оторванной правой рукой… 


- Бзик … тебе не кажется, что это уже шестой встреченный нами скелет с оторванной правой рукой? 


- Ну, - Хоббит на мгновение смутился, - наверно это самая вкусная часть, раз съедают вместе с костью… 


Светало… Фамильяр странно поглядывал на хозяина. 


-Бзик … я бы не хотел тебя огорчать, но это уже 259-ый скелет с оторванной правой рукой! 


-И что? 


-Дай карту!!! 


Дело близилось к обеду… Фамильяр мага бился головой о встречные деревья. Но герои не обращали на это внимание, упорно бродя по густому лесу. Зато прекрасно помнили о пользе своевременно принятой пищи тролли, обитающие в этом же лесу. Хоть они обычно и охотились по ночам, но пренебречь встреченной днем пищей не могли. Тролли всегда охотились толпой, совершенно не заботясь о том, как бы незаметно подобраться к жертве. И сейчас они снова бесстрашно неслись на исследователей. 


-Тролли! – Крикнул я. 


- Экспа! – Крикнул Бзик. 


-Еда! – Крикнули тролли. 


-Шухер!!! – Пропищал фамильяр и смотался куда-то далеко от места действия. Но нам было не до него, на нас неслись, волоча руки по траве, семеро здоровых троллей вместе с вожаком, выделявшимся размерами. 


-Живьем брать, демонов! – Крикнул я и понесся в атаку. 


Мимо меня на встречу троллям пронеслось два огненных шара, врезались прямо в бегущую толпу и взорвался, чуть не опалив меня. Я тут же затормозил, и правильно сделал – вслед за первыми двумя, к троллям полетел третий огненный шар. Тролли радостно бросились ему на встречу, похоже страха перед смертью у них нет. Но потом они разглядели, что на них несется, и все же попытались свернуть. Гм… не любят огонь? Или все же въехали, что так и умереть можно? Кстати, от третьего шарика и вправду можно помереть, – пятеро так и поступили, шестой начал валяться по траве, сбивая с себя огонь, а главарь продолжил бег, заметно прихрамывая на обе ноги. 


-Не стрелять!!! – У Бзика хватит ума пульнуть очередным файрболом (до сих пор не пойму, откуда он взял ring of fireballs?!) в тролля, стоящего в двух метрах от меня. 


Тролль приближался… Эх! Прыжок, удар и тролль стал короче на одну голову. Тело продолжило попытки угробить меня, пришлось пнуть. Тело упало, но руки все еще пытались нащупать обидчика. В ходе «попыток ударить меня» была вырыта не слабая яма, – встать тело тролля не могло – на нем стояли мы с хоббитом, раз в полминуты подпрыгивая, чтобы мало не показалось. Когда тело ушло метров на 10 в глубину, мы вдруг вспомнили о втором тролле. Выбравшись из ямы, в которой оставили тело, мы узрели все еще горящего тролля. 


-Красиво горит, а? – Хоббит уже лежал на траве, задумчиво разглядывая трепыхающегося тролля, безуспешно пытающегося сбить с себя огонь. 


-Так ведь и догорит, опять ничего не останется! 


-Не, не догорит, – нормальный огонь он 10 минут назад сбил, а то, что сейчас – это так, иллюзия… - В голосе мага проскальзывали нотки хвастовства, пришлось их сбить упоминанием того факта, что остальные тролли благодаря его усердию до иллюзионного огня не дожили. 


А потом мы наблюдали за двумя явлениями: 


1) Наблюдение за отрубленной головой вожака. Голова проявляла удивительную жизнеспособность и активность, используя челюсть и остатки шеи, она упорно подползала к нам и пыталась укусить. Такие попытки пресекались прямым попаданием по голове ботинком, после чего она( голова) обычно отлетала на 5-40 метров, в зависимости от силы удара, лежала несколько минут, хрипло дыша, находила нас взглядом и снова начинала к нам ползти. После первых трех часов наблюдений моим помощником, только что укушенным таки головой, было предложено устроить перерыв, отдохнуть и попинать голову друг другу. После часа усиленного отдыха, в ходе которого было выяснено, что голова может говорить и без тела(а также был значительно пополнен запас ругательств, большая часть – на тролльем), голова провалялась десять минут, потом заплывшими глазами нашла нас и снова поползла к нам, периодически слишком сильно забирая то вправо, то влево. В итоге, голова свалилась в яму с телом вожака, оттуда стали доносится странные звуки, когда мы подбежали, то увидели что они уже воссоединились. Удивительная скорость регенерации! 


2) Как бы горящий тролль без устали катался по траве ровно 14 часов,(после чего просто уснул) даже не пытаясь понять, почему не сгорел, что явно показывает не слишком высокий уровень интеллекта, а также подозрительный страх перед огнем.











-Ну что, будем брать? – Этой невинной фразой начался один из самых сложных этапов исследования троллей – транспортировка в лабораторию. 


Не буду описывать весь процесс, скажу лишь, что нашлось место всем недавно выученным тролльским ругательствам, а также давно известным матам на всеобщем, гномьем, дварфьем, полуэльфьем, оркском, гоблинском, эльфийском… ученые лингвисты нервно курят в сторонке. В общем, оба тролля были скованы, упакованы в телегу и мы отправились в Ардону. Отмечу одно происшествие, случившееся в пути, - во время ночлежки один из троллей со связанными руками и ногами смог загрызть насмерть наших лошадей. Пришлось запрячь его самого. Скорость незначительно увеличилась, но ухудшилась управляемость телеги. 


(Спустя два дня, исцарапанные Бзик и Гар сидят в лаборатории с задумчиво смотрят на прибитых к стене стальными шипами(по опыту предшественников) троллей. До этого они прочитали дневники Мортеуса и Борменталя, и теперь решают, с чего надо начать.) 


-Надо приступать к вскрытию… - устало говорил хоббит, в сотый раз проводя точильным камнем по скальпелю, издавая жуткие звуки. Тролли опять поежились. Я опять подпрыгнул. 


-Нет, вначале надо с ними поговорить… - Вяло отвечал я, заканчивая записывать внешнее описание троллей: высокие зеленые гуманоиды, непропорционально длинные руки и ноги, достающие до земли, структура с виду хилая, но физическая сила на удивление велика. Ноги большие, трехпалые. На мощных руках – острые когти, Бзик случайно задел один, так порезался до кости. Тот, что вожак, оказался самкой. Судя по всему, самки имеют больший размер и главенствуют в обществе троллей. При всей своей внешней неловкости, заразы на удивление проворны – один вырвался и долго ползал по потолку с гигантской скоростью, прежде чем удалось его оттуда сбросить. 


-Так после вскрытия они сразу заговорят, а так вначале придется пытать… 


- Если они еще заговорят после вскрытия… 


(Проходит 28 часов, тролли бьются в истерике – кушать то хочется… Или они не из-за этого маются?.. хм…)


- Да я совсем чуть-чуть вырежу, они и не заметят… 


Тролль обычный, не главный не выдержал и захрипел( когда к стенке прибивали, стальных шипов не жалели, похоже парочка в шею попали) 


-Ньяша гворить, ньяша будет гворить! 


-Да кто ж сомневается? Вот только я тебя вначале вскрою, а… - Хоббит не успел договорить, так как тут же получил по затылку обухом топора и уснул. 


-Итак, начнем разговор… 


Разговор шел плохо, - тролльский язык представлял из себя жуткую смесь всеобщего, языка гигантов, гоблинов, орков, хобгоблинов, ну и их собственные словечки. Судя по всему, у каждой стаи троллей свой собственный вариант язык. Но, обложившись кучей словарей, а также с помощью языка жестов и мимики, я выяснил некоторые интересные факты из жизни троллей: (Примечание: в ходе допроса самка презрительно молчала) «Живут они группами, раньше рыли себе для жилья норы в лесу, чтобы на них путники наступали и внутрь проваливались, вроде доставки пищи на дом, но норы были настолько незаметными и хорошо замаскированными, что тролль, вылезший из нее мог и не найти вход обратно. Теперь они живут в пещере в скале. В этой стае было 8 особей, восьмой в тот день остался в пещере отращивать оторванную голову (примечание: в этой части допроса тролль издал подобие смеха). Это у них традиция такая – если два тролля дерутся (повод для драки не обязателен), то победивший отбрасывает голову проигравшего на недосягаемое для него расстояние, и тому приходится сидеть «многа дней» пока не вырастет новая голова». ( Так как показание «многа дней» нас не устраивало, то пришлось провести эксперимент. Оказалось, что у обычного тролля голова отрастает ровно через 7 дней.) В обществе троллей доминирует самка, «которая даже может иногда сделать чудо». Самку тролли определяют по внешнему виду – если больше, сильнее и наглее других, значит это самка. Если она при этом впереди – значит она еще и главная в этом племени. Помимо выполнения роли предводительницы, самка является еще и местной шаманкой. Посмотрел на наш «экземпляр» и решил, что ставить опыты на тему «Что же может сколдовать троллиха-шаманка в экстремальных условиях» не стоит. Мало ли что… вдруг и вправду чего наколдует! Обязанностей у нее не много – командовать (хотя можно ли нормально командовать троллями? Да и может ли тролль нормально командовать?!) троллями во время битвы, вести их на охоту, распределять супругов в стае… На вопрос, почему их так мало, был дан ответ, что, мол, редко рождаются троллики. После длительных подсчетов количества дней (на пальцах, по другому у тролля не получалось. Хм… странно, что он вообще умеет считать), было выяснено, что в среднем тролленок рождается раз в пять лет. И, тем не менее, все самки жаждут занять место лидера, бои за это звание ведутся почти каждую неделю. Со своей чудовищной регенерацией тролли могут себе это позволить. Теперь перейдем к вопросу о питании. Итак, тролли едят ВСЕ живое: от маленьких паучков и личинок, до медведей и лосей, от хоббитов, до орков. В особо тяжелых случаях тролли могут начать грызть древесную кору, листья и т.п. Так как особым интеллектом не отличается, а чувство голода почти никогда не умолкает, то нападают на все, что шевелится. Добычу поедают тут же, готовить не умеют, костров не разводят из принципа, – не любят огонь. Если верить словам тролля и результатам опроса лаомского населения, то тролли ничего не боятся. Огня они только «сильна не нравиться»» 


Но ту очнулся Бзик и хмуро посмотрел на нас с троллем.





FAQ





В: Как подписаться на какую-нибудь рассылку?


О: На сайте проекта все довольно подробно описано, в разделе "Рассылки". В общем - нужно послать пустое письмо по адресу [название рассылки]-subscribe@yahoogroups.com. Например подписка на трейнинговую рассылку выглядит так - отсылается пустое письмо по адресу � HYPERLINK "mailto:rttw_training-subscribe@yahoogroups.com" �rttw_training-subscribe@yahoogroups.com�, когда приходит письмо с вопросом, точно ли вы решили подписаться, то либо щелкаете по ссылке, либо еще раз отсылаете пустое письмо на тот же адрес. 


�В: А как отписаться от рассылки? 


О: Почти также, как и подписаться, только на этот раз пустое письмо отправляется по адресу [название рассылки]-unsubscribe@yahoogroups.com 


�В: А вообще, на какие рассылки стоит подписываться? 


О: Почитайте описание рассылок на сайте и решите, какие из них вас интересуют. А вообще, стоит подписаться на «тройку-минимум»: чатовскую, в которой можно болтать о чем угодно, новостную, в которой пролетают все новости проекта и трейнинговую, в которой играют новички, общается народ и задаются вопросы по игре. Адреса подписки: � HYPERLINK "mailto:news_rttw-subscribe@yahoogroups.com" �news_rttw-subscribe@yahoogroups.com� 


� HYPERLINK "mailto:chat_rttw-subscribe@yahoogroups.com" �chat_rttw-subscribe@yahoogroups.com� �� HYPERLINK "mailto:rttw_training-subscribe@yahoogroups.com" �rttw_training-subscribe@yahoogroups.com� ��В: А есть у проекта форум? 


О: Есть, � HYPERLINK "http://depni.sinp.msu.ru/phpbb/index.php" \t "_blank" �http://depni.sinp.msu.ru/phpbb/index.php� 


�В: Ой, а я хотел бы у вас в проекте поиграть... к кому обращаться? 


О: Если вдруг увидели, что кто-нибудь из ДМов собирает группу(то есть прочли его объявление на эту тему, чаще всего такие заявления кидаются в рассылках трейнинг и чат), то обращаться надо к нему лично. Но если не видно никого, собирающего группу, то тогда надо подписываться на трейнинг и присоединяться к уже идущей там игре. Правда перед этим желательно прочитать вводную, периодически пролетающую по рассылке. Только следует учесть, что в трейнинге все играется по слегка урезанным правилам. 


�В: А где здесь принимают ДМить? 


О: А прямо здесь и принимают - пишите, скажем в трейнинге, что хотите по ДМить, тут же прилетает письмо от кучки желающих и Тошки, выясняющей все подробности и сообщающей все нужности. Еще существует специальная рассылка и форум для Дмов, в которых можно задавать вопросы по Дмству - � HYPERLINK "mailto:road_through_DM-subscribe@yahoogroups.com" �road_through_DM-subscribe@yahoogroups.com�. ��В: А на сайте на такой-то странице в таком-то слове ошибка! 


О: В таком случае следует сообщить об этом в форуме в разделе «Тараканник», и скоро ошибка исправится. ��В: А вот я не могу скачать на сайте такой-то файл � INCLUDEPICTURE "E:\\_Rni\\Новая папка\\rttw_dmania_org  Просмотр темы - FAQ.files\\icon_sad.gif" \* MERGEFORMATINET ���


О: О глюках следует писать либо в форуме в разделе «Тараканник», либо лично Тошке в мыло. 


�В: У меня есть отличная идея, как разнообразить мир проекта! К кому обращаться? 


О: Обычно такое обсуждается в рассылке разработчиков, � HYPERLINK "mailto:rttw_workshop-subscribe@yahoogroups.com" �rttw_workshop-subscribe@yahoogroups.com� 


�В: Я вроде всю документацию с сайта прочитал, но мне все равно кое-что не ясно! Например, … 


О: Тогда спросите то, что не понимаете в форуме, или на рассылках трейнинг или чат. 


 �В: Как часто выходит местная газета? 


О: Пока что – раз в два месяца. 


�В: Говорят, сайт проекта переехал? 


О: Правду говорят, - сайт теперь находится по адресу � HYPERLINK "http://rttw.dmania.org/" \t "_blank" �http://rttw.dmania.org/�











Популярный журнал "Лаомикон" производит набор. Требуются писатели, корреспонденты, поэты, художники, а также все, кто посчитает себя способным помочь в деле создания газеты. Главное требование - желание и возможность работать. Заинтересовавшихся просим обращаться в редакцию.





Тошка











G> Нам известно, что вы - ДМ! Даже не пытайтесь отрицать! Итак, с чего это вы стали ДМить?!





Скучно наверное было :) А если честно, то сначала начала ДМить потому что больше некому было, а хотелось создать что-то свое, интересное. Я просто сначала Эры Водолея перечиталась, а потом узнала про pbem, вот и решила тоже, ну а так как просить ДМить было некого, то сама и начала :)





H> Много времени уходит на ДМство? Это ж не легкий труд - ДМить!





Да, не легкий, но лично для меня ужасно занимательный, а время я ни разу и не засекала, хотя, смотря какой ход. У меня же сейчас 5 групп, ну а в целом по часу на группу хватает с головой, тем паче что координальные ходы нужно писать не часто.





G> И как, нравится?





Если честно, то очень :) Всегда интересно над игроками подшучивать ;)





H> Но играть наверное нравится больше? :-)





Ну, я не говорю, что мне не нравится играть - там думать не нужно. Но ДМить нравится больше ;) правда если ты ДМ то просто обязан где-то еще играть - разнообразие все ж должно быть и забывать нельзя как это - быть игроком %)





G> Но ведь когда просто играешь, не надо сильно заморачиваться ни с правилами, ни с задумками на будущее, ни с постоянными бросками кубиков!





Это да. Да ведь, если иметь хорошую карточку игрока то и здесь проблем нет. Ну, кинул кубик, заглянул один раз в правила, чтоб сложность посмотреть и все ;) Я это уже и не замечаю даже.





H> А как же вживление в роль и отыгрыш персонажа, ДМы этого лишены?





Как это лишены? %)) Мой любой НПС - это отыгрыш. Причем, что хорошо, - не понравился НПС - умер, появился новый и не нужно с карточками заморачиваться ;) А если не верите то я вам враз могу кучу НПС сумасшедших подсунуть. Вообще игра ДМа - это и есть постоянное вживание в роли.





G> Вас не достает ДМить? Ну хоть иногда?:)





Иногда да, когда игроки не хотят играть или начинают лениться, неинтересно вести события, тогда эту группу неохота вести, там начинаются заморочки. остановки я подолгу не пишу ходы.





H> А разве это не надоедает, описывать 52-ою таверну, отвечать на очередной дурацкий вопрос игрока, рассчитывать, сколько снял ли 20-ый удар пятого перса?...





 	Вообще-то таверны можно и не описывать, стандартная фраза типа вы вошли в таверну удовлетворит игрока, если конечно есть какие-то особенности то всегда можно описать, но не думаю что есть хотя б одна группа которая прошла больше 10-ка таверн, ведь куда приятнее играть вне городов ;)





G> Разве это интересно - все знать на перед?





А кто знает? Я не знаю ;) У меня для всех групп есть только основная линия, например, пойти туда-то и достать то-то главные НПС будут такие, на самом деле было то-то. Все. Остальные мелочи идут и дорабатываются по ходу дела, обрастают фактами, порой даже противоречащими истине ;) Так что я сама не знаю что будет, тем более у игроков есть такая тенденция - как делать то, что совсем идет в разрез квесту и приходится придумывать им совсем новое :)











H> Но ведь ДМство тоже ограничивает - все же как-то странно стравливать первоуровневую партию с драконом! Приходится постоянно подстраиваться под силу отряда, под возможности


 каждого члена отряда... Иногда ведь правила только мешают?





Не знаю, лично я до сих пор не научилась подстраиваться. Если я партии подогнала слишком сложных монстров, то я могу им немного подыграть чтоб все не умерли, либо наоборот усилить противника если им дается все слишком легко ;) В принципе лично я считаю что придумывать заранее что либо не интересно и скучно, гораздо прикольнее все сочинять уже перед боем. Вот в группе Скитальцы я им отряд гоблинов подогнала из 10-ти вроде особей и могла быть драка, но не было. Я не придумывала уровни гоблинам, даже число 10 могло казаться ложным, ну типа: вдруг выбежало еще сто гоблинов и разорвало приключенцев как тузик тряпку, а вот если б и была драка... то тут уже смотришь, как тебе удобнее и приятнее сделать.





G> Порой хочется использовать власть ДМ против не любимых персов? И наоборот, делать подарки "любимчикам"?





Конечно, а как же без этого ;) И это вполне нормально, ведь от этого игра становится только интереснее и не только игрокам (им порой кажется что их обижают) но и мне. Да и любимчики как ни странно есть. Думаю, что это вроде как и не правильно, но это же жизнь, как без этого ;) Не скрою, что мой самый большой любимчик это Грор, ну нравится мне как он отыгрывает дварфа, и Кронус и Гак и я им делаю не только подарки, могу откровенно и мучить :)





H> А не возникает изредка желание забросить все куда подальше?(И, вдобавок, пойти просто поиграть у других ДМов)





У меня не было. Иногда я могу грозиться мол все все заброшу и т.д. т.п. но я говорю это только чтоб кого-то напугать ;) не более. А так чтоб самой про это сказать... Не было еще ни разу :) Не знаю.. Не смогу я играть просто у других ДМов при этом не ДМя, наверное потому... Ну, не знаю, этим нужно просто проникнуться. Не представляю как можно сидеть вечером и не думать над тем в минуты безделья как еще можно заинтересовать, удивить ошарашить озадачить, рассмешить, напугать игроков ;) Чтоб они зачесались и играли лучше чем играют.





G&H>Большое спасибо, до свидания!





Ага, приходите еще ;)





Если вы не увидели вопрос, который, по вашему мнению, обязан был присутствовать в интервью, то присылайте его на � HYPERLINK mailto:gar_ich@yahoo.com ��gar_ich@yahoo.com� или � HYPERLINK mailto:nukepank@sarkor.com ��nukepunk@sarkor.com� с темой «Вопросы для интервью».





 














Доска объявлений





От 13.04.325 года. Объявления по всей Ардоне!








Разыскивается опасный преступник, гном по имени Гак, так же известен, как отец Понг. Является жрецом Холуса, а также соучастником в убийстве (а возможно и самим убийцей) добропорядочного хоббита, известного под именем Рик. Также замешан в поджоге гостиницы Синее Солнце и угрозе жизни самому владельцу. За обнаружение полагается награда в 2000 медных монет, за доставку живым - 5000! Информацию о гноме или самого гнома следует доставлять в ближайшее отделение стражи. ( Рисунок с физиономией гнома прилагается).


Вместе с гномом были замечены его сообщники: человек, называющий себя Трой, соучастник убийства, и орк-маг, имя которого не известно, подозревается в причастности к поджогу. Приветы: человеку 18 лет, у орка имеется татуировка культа Холуса. За поимку хотя бы одного из них полагается 1000 медных монет.





Набор в журнал





Самый центр!








Веселый и находчивый





Мергобс группа Морские волки ДМ Ремизов Володя 36% [4 человек]


Кронус группа Первое знамение ДМ Тошка 36% [4 человек]





А в номинации "Веселый и находчивый" победило два перса - Мергобс и Кронус. Похоже, что один из них - самый веселый, другой - самый находчивый, кто есть кто - решать будут сами.


Мергобс - гном, подкалывающий человека ( точнее - эльфийку), держащего у его горла нож. Одно то, что прежний работодатель Мергобса был недоволен тем, что у гнома было слишком уж веселое, по его мнению, лицо, о многом говорит. Особенно, если упомянуть о том, что работодатель решил исправить улыбку гнома с помощью сабли. Правда, не вышло попортить улыбочку, но это до чего же надо человека довести?!


Но и его соперник не промах - этот маг любит прикалываться - то Фредерика электричеством шандарахнет, то над Руфо издевается, а то вообще - падает с ездовых птиц и тонет в прибрежных водах!





Самая слаженная команда





Первое знамение ДМ Тошка 50% [7 человек]





Пожалуй, стоит признать, что идеально слаженной команды в проекте пока что нет, но это нормально. Но по результатам голосования выяснилось, что ближе всего к идеалу подошла группа "Первое знамение", ведомая Кнайтом в ежовых рукавицах, с железной дисциплиной, но и не без периодически возникающих разногласий. Споры и дебаты не прекращаются, но мирно и спокойно все идут к своей цели. Ультиматум решит всё. Но все соглашаются и идут дальше. Самая пофигистичная группа.





Командир





Кнайт группа Первое знамение ДМ Тошка 60% [6 человек]





Итак, звание лучшего командира 2002 года заслуженно вручается Кнайту, лидеру "Первого знамения"! Он держит группу в ежовых рукавицах, он продумывает за всех, что взять, что сделать, как биться. Все держится на дисциплине и подчинении командиру, так что можно сказать, что почти все держится на Кнайте, что лишь увеличивает его роль и ответственность.





Одиночка





Энердил группа Первое знамение ДМ Тошка 36% [4 человек]


Дрейк группа Скитальцы ДМ Тошка 36% [4 человек]





Как это ни странно, но одиночек выявилось целых два! Один - Энердил, приспешник темной богини, Вахкары, пытавшийся угробить группу, начал с командира, разумно рассудив, что на нем держится многое, но на нем же и закончил - точнее это Кнайт его прикончил. А второй - Дрейк из "Скитальцев", характеризующий состав группы ласковым словом "отморозки". То пьянствует вместе с гоблинами, с которыми у отряда сложились крайне напряженные отношения, то запирается в своей комнате и не понятно, что там делает, когда все спокойно ужинают. На дежурство вызывать приходится несколько раз, в итоге все-таки соглашается немного подежурить, обматюгав просящего и разбудив всех в округе.





МАНЧКИН!





Фредерик группа Первое знамение ДМ Тошка 43% [7 человек]





У нас, и только у нас, вы можете увидеть этого зверюгу, - манчкиниус маньякиум экспаедный. Кормить нельзя, в клетку руки не совать, не дразнить и не выдавать никаких заданий. Сфотографироваться вместе с ним можно, но только на свой страх и риск. В этом году был выявлен только один экземпляр – Фредерик (жрец бога Кролма), нагло выпрашивающий у своего бога чудовищное количество маны. Он уже успел наесться экспы до третьего уровня, не убив ни одного существа ( но это только по его словам)!








Самый невезучий тип





Фредерик группа Первое знамение ДМ Тошка 38% [7 человек]


Кверт группа Суматошные злюки ДМ Тошка 38% [7 человек]





Наверняка многим интересно, кого же выбрала судьба, чтобы вволю повеселиться? В этом году таких (не)счастливцев целых два: Фредерик и Кверт. Первый получал в нос по три раза в день ( обычно - от своих соратников), валился в припадках, веселился (после всего этого еще и веселиться!) и грустил (А зачем же тогда веселился?!), напивался и (у)бегал, сражался и плакал (когда досражался), молился и пребывал в забытье, и все это в один день! Второго же за одну ночь успели связать, арестовать, оглушить ( сковородкой и дубинкой), обворовать (в том числе свистнули и честно наворованное самим Квертом), провели две неудачные попытки убийства, а потом еще и сдать в храм Лайтблейда! Похоже, что куча народу трудилась всю ночь, не покладая рук!





Лучший прикол года





Остроумный мальчик группа Первое знамение ДМ Тошка 38% [5 человек]





В прошлом году было много забавных ситуаций и смешных случаев, но больше других запомнилась голосовавшим следующая ситуация, получившая звание "прикол года":





Роли:


Уини - жрица любви, человек


Энердил - вор, полуэльф (позже продавший душу Вакхаре и ставший демоном)


Шурф - жрец Лайтблейда, человек (влюбленный в сестру Уини)


Маэдар - мальчик человек (умный мальчик)


Кнайт - командир, человек (убивающий демонов)


Предыстория:


Энердил уединился с Уини. Их не было довольно долго. Потом Энердил обратился в прихвостня Вакхары и был убит в поединке Кнайтом...


Уини:


Жрица внимательно слушала слова Шурфа, немного подождав, она сказала:


- Мне надо поговорить с тобой наедине. Есть вещи, что смущают меня. А ты, как жрец Лайтблейда - поможешь мне!


Маэдар:


-Последний, кто наедине беседовал с ней, плохо кончил...- отсмеявшись и поднимаясь на ноги произнёс мальчик (на земле оказался в результате смеха!).





Величайшая битва





Битва на шхуне группа Морские волки ДМ Ремизов Володя 64% [11 человек]





Историки могут смело записывать разборку на пиратской шхуне, как самую великую битву 2002 года. 12 наглых приключенцев заманила 15 пиратов на пиратский же корабль и... началась битва! Не смотря на явно непривычное место битвы для приключенцев, они не зря назывались морскими волками и победили превосходящие силы врага, оставив в живых лишь одного - и то, для допроса.





Лучшее воинское искусство





Кнайт группа Первое знамение ДМ Тошка 53% [7 человек]


    


Крутейшим воителем, с которым ни в коем случае не стоит скрещивать мечи ( копья, топоры, молоты...), если только жить не надоело, был признан Кнайт, в одиночку прибивающий демона! И сражался он с демоном не где-нибудь на светлой поляне в зеленом лесу, а в темном и мрачном храме Вахкары. Но это не спасло коварного демона, и теперь его голова и тело навечно разлучены. И так будет с каждым, кто осмелится встать на пути Кнайта и его группы!








Требуются экономисты








Разработчикам просто необходим человек, хорошо разбирающийся в экономике, который бы помог доработать экономику Лаома или хотя бы указать особо важные моменты. Обращаться в рассылку � HYPERLINK "mailto:rttw_workshop-subscribe@yahoogroups.com" ��rttw_workshop-subscribe@yahoogroups.com� или Тошке � HYPERLINK "mailto:vakhara@land.ru" ��vakhara@land.ru�








Расхитители гробниц. ДМ Сказочник





Никто не может четко ответить продолжит ли свое существование вновь собранная небольшая группка под руководством всеми любимого Сказочника… Столько труда и забот было уложено для того, чтоб умолить его вернуться в ряды проводников, но надежда не умирает и, быть может, мы сможем вновь с трепетом слушать его байки и строчить доклады. А, быть может, потом он вернется и к своим Хранителям? Кто знает… Кто знает… Главное не спугнуть!





«Без названия». ДМ Сергей





Тихо здесь и печально, но не отчаивайтесь. Недавно, точнее давно, я имела беседу с проводником сей группы и он предупреждал, что быть может опять исчезнет ненадолго из-за проблем связанных с неустойчивой связью, но он уверял, что очень хочет вернуться и приложит к этому все силы. И лично я ему верю!
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